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Nazov vzdelavacieho programu: Tvorba uéebnych pomécok pomocou grafického softvéru

Zdévodnenie vzdelavacieho programu:

Predkladany vzdelavaci program je z hladiska inovacie ucebnych osnov a procesu digitalizacie uciva
potrebny pre dalSie vzdelavanie ucitelov, napokon si ho aj sami ucitelia Ziadaju. Vyplyva to z prieskumov
aanalyz vzdelavacich potrieb ucitefov vramci projektu PKR, vktorom si vroku 2011 Ziadalo 100%
absolventov vzdelavacieho programu ,Tvorba a vyuZitie digitalnej fotografie v edukacnom procese” dalSie
vzdelavanie v grafickych programoch. V roku 2010 ziadalo 21% respondentov analyzy vzdelavacich potrieb
spomedzi ucitelov elektrotechnickych predmetov vzdelavanie v oblasti grafickych programov. V tej istej
analyze takéto vzdelavanie pozadovali aj ucitelia geodézie a stavebnych predmetov — 40%, ucitelia chémie -
33%, ucitelia odevnych a textilnych odborov - 50%, na zékladnych Skolach najmé uditelia fyziky - 56%,
chémie 64%, bioldgie/prirodopisu 37% a technickej vychovy 56%. Tymto vzdeldvacim programom chceme
uspokojit' aj poZiadavky ucitelov — absolventov programu “Nové normy STN, EN a ISO v technickom kresleni
pre strojarov”, z ktorych sa v roku 2013 vyjadrilo 53% Ze chcu dalsie vzdelavanie v oblasti: kreslenie a
modelovanie v grafickych programoch.

Vzdelavaci program je v sulade so Stratégiou informatizacie regionalneho S$kolstva a Koncepciou
informatizacie rezortu $kolstva s vyhfadom do roku 2020 (DIGIPEDIA 2020), kde je v kapitole 5.4
ROZVIJAME DIGITALNE ZRUCNOSTI uvedeny Ciel: ,1. Pripravenie ugitelov materskych, zakladnych,
strednych a vysokych 8kdl na digitalizaciu vzdelavania.* Dalej v kapitole 5.3 DIGITALIZUJEME UCIVO sa
piSe: ,Systém digitalneho uciva pritom umozni zjednodusit navrh, tvorbu a distribuciu Specializovaného
digitalneho obsahu....“ Su to zamery a ciele, ktoré mézeme naplnit' len s ucitelmi, ktori s dostatocne zdatni
v pouzivani softvéru vhodného na digitalizaciu uciva ako je aj softvér na pracu s grafikou a tvorbou animacii.
Dolezitym faktorom je preto ziskavanie novych kompetencii aj v oblastiach odbornych predmetov najma
technickych, v ktorych ucitelia nemali moznost' ziskat vedomosti a zrucnosti na vysokych Skolach, nakolko
ide o zavedenie novych médii do vyuCovania. Aj v DIGIPEDII 2020 sa v kapitole 4 piSe* Tempo inovacii
v oblasti IKT vytvara vysoky tlak na aktualnost pouZzivanych technoldgii. Jednou z klu¢ovych kompetencii
ucitelov je ovladanie a aplikacia IKT v edukacnom procese. Vzhladom na obsah inovovanych ucebnych
osnov je nevyhnutnou sucastou praca s grafickymi editormi. UCitel ma Sancu absolvovanim vzdelavacieho
programu ziskat' vedomosti a zru¢nosti v ovladani lahko dostupnych, ale zaroven profesionalnych grafickych
editorov, uplatnit’ svoje vedomosti a zrucnosti v edukacnom procese pri tvorbe ucebnych pomdcok ale aj
roznych grafickych digitalnych zdrojov. Prinosom pre ucitela je moZnost vyskuSat si rozne aplikacie
grafickych editorov s podporou skusenych lektorov a kvalitného technologického vybavenia, naucit sa s nimi
pracovat a vediet si vybrat vhodné nastroje podlia ciela, ktory chce dosiahnut. Nakofko sa vzdelavaci
program zaobera vSetkymi zakladnymi druhmi grafiky — 2D bitmapovou, vektorovou, 3D modelovanim
a tvorbou 2D a 3D animécii, bude mat ucitel dostatoénu platformu pre tvorbu beznych grafickych projektov
a ucebnych pomdcok vyuZzitelnych v Skole.

Druh kontinualneho vzdelavania:
Inovaéné vzdelavanie

Forma kontinualneho vzdelavania:
Kombinovana - prezenéné a distan¢éna
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Ciele vzdelavacieho programu:

Hlavny ciel: Ziskat ainovovat vedomosti a zru€nosti pedagogického zamestnanca v oblasti vyuZivania
grafického softvéru vo vyu€ovacom procese pri tvorbe ucebnych pomocok.

Specifické ciele:

e Ziskat znalosti 0 moznosti vyuZitia grafického softvéru na tvorbu u¢ebnych pomécok.

e Zdokonalovat schopnost vybrat vhodné nastroje grafického softvéru pri vytvarani 2D a 3D grafiky
vyuZitelnej vo vyu€ovani svojho vyu€ovacieho predmetu najma pri tvorbe uebnych pomécok.

e Ziskat zruénost vytvorit a pouZit bitmapoveé aj vektorové obrazky k témam vlastného vyucovacieho
predmetu.

o Prehibit zruénost upravovat existujlice obrazky, fotografie vyuZitelné v edukaénom procese svojho
vyucCovacieho predmetu.

e Ziskat zruCnost vymodelovat 3D objekt a 3D scénu ako ucebné pomdcky na vyucovanie.

o Aplikovat ziskané spdsobilosti na vytvorenie jednoduchej edukacnej 2D a 3D animéacie ako ucebnej
pomdcky pre svoj vyucovaci predmet.

Obsah vzdelavacieho programu:

Tematicky celok 1: Bitmapova a vektorova grafika vo vyu€ovani

Téma Forma Casovy
rozsah
MozZnosti pouzitia bitmapového grafického editora vo vyuCovacom procese. .
e X . prezencna 1
Pouzity bude open source softvér napr. Gimp.
PouZitie jednotlivych nastrojov bitmapového editora pri Uprave edukacnych prezenéna A

obrazkov ako uc¢ebnych pomécok.

Distanéna forma: Upravit fotografiu/obrazok ako uéebnl pomécku pre viastny
vyuCovaci predmet.

Vystup z distancnej €asti: Navrh vyuzitia upravenej fotografie na vyucovani vo | diStancna 3
svojom predmete a porovnanie s originalnou fotografiou.

Format - prezentacia napr. v MS PowerPoint, PDF, rozsah cca 4 snimky.

MozZnosti pouZitia vektorového grafického editora vo vyu¢ovacom procese.

i . rezen¢na 1
Pouzity bude open source softvér napr. Inkscape. P

Pouzitie jednotlivych nastrojov vektorového editora pri vytvoreni nazornych

edukacnych obrazkov ako u¢ebnych pomdcok. prezencna 6

Distanéna forma: VyuZitie vektorovej grafiky v stlade s cielmi vyu€ovacej
hodiny.

Vystup z distancnej €asti: Navrh vyuZitia nakreslenej vektorovej grafiky na
vyucovani vo svojom predmete. Format — graficky subor podfa pouzitého
grafického programu s prezentaciou napr. v MS PowerPoint, PDF, rozsah cca 4
shimky.

distanéna 3

SPOLU 12/6
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Tematicky celok 2: 3D grafika vo vyu€ovani

Téma

Forma

Casovy
rozsah

Pouzitie 3D grafického editora vo vyu€ovacom procese. PouZity bude open
source softvér napr. Blender.

prezencna

1

Modelovanie 3D objektov ako u¢ebnych pomécok ku preberanym témam
vlastného vyucovacieho predmetu.

prezencna

Distanéna forma: VVymodelovanie 3D objektu ako u¢ebnej pomocky.

Vystup z distan¢énej €asti: Vymodelovany 3D objekt vyuzitefny k vyucovaniu
témy z vlastného vyucovacieho predmetu. Format — graficky subor podla
pouzitého grafického programu.

distanéna

Modelovanie 3D scény ako priprava na vytvorenie u¢ebnej pomdécky:
- nastavenie zakladnych vlastnosti svetla,

- nastavenie pozadia a uzavretost prostredia,

- nastavenie okolitého svetla a dal3ich fyzikalnych vlastnosti,

- umiestnenie 3D objektov do priestoru,

- svetlo a tien,

- materialy a textury pre vytvorené 3D objekty.

prezenéna

14

Navrh a metodika vyuZitia 3D grafiky ako u¢ebnej pomocky v sulade s ciefmi
vyuCovacej hodiny, praktické ukazky do jednotlivych predmetov.

prezencna

Distanéna forma: Modelovanie 3D scény ako uéebnej pomédcky.

Vystup z distan¢nej €asti: Vymodelovana 3D scéna vhodna k vyuCovaniu témy
z vlastného vyu€ovacieho predmetu. Format — graficky subor podfa pouzitého
grafického programu.

distanéna

SPOLU

23111

Tematicky celok 3: Animacie vo vyu¢ovani

Téma

Forma

Casovy
rozsah

Programy vhodné na vytvaranie animacii vo vyu¢ovacom procese.

prezencna

Postupy na vytvorenie edukacnej 2D animacie ako uCebnej pomocky. Pouzity
bude open source softvér napr. Synfig Studio.

prezencna

Distanéna forma: Vytvorenie edukacnej 2D animacie ako ucebnej pomdcky.
Vystup z diStanénej asti: Vytvorena edukacna 2D animacia v rozsahu aspori
10 sekund pre vyucovanie svojho aprobacného predmetu. Format — subor
animacie — podla pouzitého grafického programu.

distanéna

ViyuZitie nastrojov softvéru na vytvaranie 3D animacii pri modelovani 3D
objektov a scén. PouZity bude open source softvér napr. Blender.
- Castice (generovanie, pohyb, fyzika, body),

prezenéna

10
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- vazby,

- akcie, kinematika, pohyb po krivke,
- fyzikalne deje, deformacie,

- renderovanie,

- kamera.

Nastavenie animacie ako ucebnej pomdcky vhodnej pre vlastny vyucovaci

oredmet prezencna 4

Navrh a metodika vyuZitia animacii ako u¢ebnych pomdcok v sulade s cielmi
a vhodnymi témami vyucovacej hodiny, praktické ukazky do jednotlivych prezencna 2
predmetov.

SPOLU 23/5

Profil absolventa:

Absolvent vzdelavacieho programu mé kompetencie pracovat so softvérom umoZziujucim vytvarat edukacné
animacie - uc¢ebné pomdcky vhodné a vyuZitelné vo svojom vyucovacom predmete. Vie vybrat graficky
program a pouZit ho na tvorbu ucebnych pomdcok k aktivizacii a motivacii Ziakov.

Rozsah vzdelavacieho programu:
Spolu 80 hodin, z toho 58 h prezenéne a 22 hodin distancne.

Trvanie vzdelavacieho programu: najviac 12 mesiacov.

BlizSie uréena kategoéria, podkategéria pedagogickych zamestnancov, kariérovy stupen, kariérova
pozicia:

Kategoria:

- ucitel,

- majster odbornej vychovy.

Podkategorie:

- ucitel pre niZSie stredné vzdelavanie (u€itel druného stupiia zakladnej $koly),

- ucitel pre niZSie stredné odborné vzdelavanie, stredné odborné vzdelavanie, UpIné stredné vSeobecné
vzdelavanie, Uplné stredné odborné vzdelavanie a ucitel pre vysSie odborné vzdelavanie (uditel strednej
Skoly),

- ucitel zakladnej umeleckej Skoly,

- ucitel pre kontinualne vzdelavanie.

Kariérovy stupen:

- samostatny pedagogicky zamestnanec,

- pedagogicky zamestnanec s prvou atestaciou,
- pedagogicky zamestnanec s druhou atestaciou.

Kariérova pozicia: -
Vyucovacie predmety: okrem ucitelov informatiky a informatickej vychovy.
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Podmienky pre zaradenie uchadzacov:

Program kontinuélneho vzdelavania je ur€eny pre uvedené kategdrie a podkategérie pedagogickych
zamestnancov, ktori spifiajii kvalifikagné predpoklady v stlade s vyhlaskou MS SR &. 437/2009 Z. z. v zneni
neskorsich predpisov a ktori maju absolvovanych aspon Sest mesiacov pedagogickej Cinnosti (§ 35 ods. 9
zakona €. 317/2009 Z. z. v zneni neskorSich predpisov).

Pre absolvovanie vzdelavania je potrebné aby uchadza¢ ovladal zékladnu pracu s textovym editorom, napr.
MS Word, vedel vytvarat jednoduché prezentacie, napr. v MS PowerPoint a vedel pouzivat elektronicku
postu na odoslanie a prijimanie sprav.

Sposob prihlasovania na vzdelavanie:

Pisomna prihlaska na kontinualne vzdelavanie podpisana uchadzacom.

Sposob preukazania prislusnosti k cielovej skupine:

Riaditel Skoly na prihlaSke potvrdzuje zaradenie pedagogického zamestnanca do kategérie, podkategorie a
kariérového stupna. Riaditefovi Skoly potvrdzuje prihladku zriadovatel.

Ak riaditel Skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického zamestnanca do kategodrie, podkategérie a karierového
stupia, posudi poskytovatel opravnenie na zaradenie pedagogického zamestnanca na zaklade prislusnych
dokumentov, ktoré pedagogicky zamestnanec predlozi poskytovatelovi.

Spésob ukoncovania vzdelavacieho programu:
Vzdelavaci program sa ukonCuje zavereCnou prezentaciou a pohovorom pred trojclennou skusobnou
komisiou.

Poziadavky na ukonéovanie:

1. Ugast najmenej 80 % z celkového rozsahu prezencnej formy vzdelavania.

2. Spracovanie a odovzdanie uloh z distan¢nej formy vzdelavania.

3. Uspesna prezentacia a pohovor pred trojélennou skuobnou komisiou. Ugastnik bude prezentovat
vytvorenu 15-30 sekundovu 3D animaciu - ucebnu pomdcku pre [fubovolnu tému z vlastného
vyucCovacieho predmetu.

Témy pohovoru:

Nastroje na Upravu fotografie, vyuZzitie fotografii pri tvorbe ucebnej pomocky.

Nastroje na tvorbu vektorovych obrazkov a ich vyuzitie pri tvorbe u¢ebnej pomdécky.

Objekty 2D a vyuzitie 2D objektov pri tvorbe uéebnej pomécky.

Modelovanie 3D objektov a vyuZitie 3D objektov pri tvorbe uCebnej pomaocky.

Modelovanie scény a vyuZitie modelovych scén pri tvorbe ucebnej pomaocky.

Deformécie objektu v readlnom ¢ase a vyuZitie animacie objektov pri tvorbe ucebnej pomaocky.
Pohyb objektu v realnom Case a vyuZzitie animéacie pri tvorbe ucebnej pomadcky.

Personalne zabezpecenie a garant:

Garant vzdelavacieho programu:

RNDr. Eva Poliakova, ucitel pre kontinuélne vzdeldvanie s druhou atestaciou, ucitel so skusenostami s
vyuZzivanim grafického softvéru, RP MPC Banska Bystrica, Horna 97.

Garant spifia poziadavky § 43 ods. 4 a 5 zakona €. 317/2009 Z. z v zneni neskorsich predpisov.
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Lektori vzdelavacieho programu:

UCitelia pre kontinualne vzdelavanie a externi spolupracovnici — uCitelia najmenej s prvou atestaciou, ucitelia
z vysokych 8kol a odbornici so skusenostami v oblasti vyuzitia grafického softvéru a lektorskymi
skusenostami. Lektori musia spifiat podmienky ¢l. 2 bodu 12 Smernice 18/2009-R.

Finanéné, materialne zabezpecenie:

Naklady spojené so vzdelavanim a tvorbou ucebnych zdrojov budu financované z narodného projektu
Profesijny a kariérny rast pedagogickych zamestnancov a rozpoc¢tu MPC.

Cestovné naklady ucastnika vzdelavania hradi vysielajuca organizacia, resp. uc¢astnik sam.

Ucebné zdroje k jednotlivym témam budu bezplatne poskytnuté v tlacenej alebo elektronickej verzii.

Technické a informaéné zabezpecenie:

PocitaCova ucebfia vybavena modernou didaktickou technikou (dataprojektor, tlaciaren, premietacie
platno...) s pripojenim na internet a nainstalovanym grafickym softvérom podla poZiadaviek lektora (napr.
open source softvér Gimp, Inkscape, Synfig Studio a Blender pre kazdého frekventanta a pre lektora
samostatny pocitaC poCas celej doby vzdelavania.

Navrh poctu kreditov:
Spolu 19 kreditov,
16 kreditov za rozsah vzdelavania a 3 kredity za sp6sob ukonc¢enia vzdelavania.



