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3 OBJEKTY 
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Budeme jej ������ë���®�����������������TBod ��������æ��������������TBod. �����Í�
tento objekt v pa�¡��� ��«À��«�� �æ��� ����������Ǥ� �� ��������� ������� �Ø�ë 
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��������3 ����������������ï����������������� 
�����Òǣ�Blaho, 2009, s. 14 

4. Objekt Bod �������À������ǡ�ā�������������������×���Kresli: 

Bod.Kresli; 
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end; 

  

constructor TBodka.Create(NoveX, NoveY: Integer; NovaFarba: 

TColor); 

begin 
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Riešenie úlohy: 
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var 

  I: Integer; 
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� Kresli vyk����À������«��ǣ���®����������������Ìānik, ak je kart�����«����������
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procedure TKarta.Otoc; 

begin 

  Otocena := 
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  if I>10 then begin 

    ShowMessage('Hura!'); 
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  Image1.Canvas.Brush.Color
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�������������������������������������Ȍ���Ƿ���������������ǲ. Na vykreslenie p���������
�����±����������������À�e podprogramy.  

ȋ���Ø��� ����������������������ǣ�������������ठ��±����　　『က�
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    V:Integer; 

    procedure Kresli; 
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