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Súčasní žiaci žijú v „akčnej“ dobe, vo svete informačno-
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Proces reflexie a hodnotenia 
 Dôležitú úlohu zohráva spätná väzba. Výhodou realizácie riešenia výtvarných 

problémov prostredníctvom grafického programu je okamžitá spätná väzba pre 
žiaka. Žiak pri tvorbe svojej výtvarnej výpovede vidí, či sú jeho postupy správne 
alebo je potrebné ich zmeniť. Môže reagovať okamžite a hľadať správnosť 
riešenia.  
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Skicár je bitmapový grafický editor (program na vytváranie a spracovanie rastrových 
obrázkov) vhodný hlavne pre žiakov primárneho vzdelávania. Tento program je súčasť 
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ªÌÏÈÁ: .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÎÜÓÔÒÏÊÁ £ÔÅÔÃÅ ÆÁÒÅÂÎĻ ÏÂÒÜÚÏË ÐÏÄċÁ ÖÌÁÓÔÎÅÊ 
ÆÁÎÔÜÚÉÅȢ 
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Obrázok 20 Lúka s kvetmi 

Prameň: vlastný návrh 
 
ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÔÖÁÒÕ /ÖÜÌ Á 
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ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÔÖÁÒÕ /ÂÄĊĿÎÉË ÆÁÒÅÂÎĻ ÏÂÄĊĿÎÉË Á ĤÔÖÏÒÅÃ 
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ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÐÒÅÄÐÒÉÐÒÁÖÅÎĻÃÈ ÔÖÁÒÏÖ hrad. 
 Na karte Zobraziť začiarkneme v skupine Zobraziť políčko Mriežka. 
 Pomocou 
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ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ tvaru /ÂÄĊĿÎÉË Á tvaru /ÖÜÌ ÂÕÂÏÎȢ 0ÏÕĿÉĩ ÎÜÓÔÒÏÊ 
Guma. 

 Pomocou tvaru 

Obdĺžnik a

 tvaru Ovál nakreslíme bubon. 
 Klikneme na nástroj Guma a vymažeme prekrývajúce sa časti. 
 Obrázok dotvoríme. 
 Pomocou nástroja Čiara a 
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.ÜÓÔÒÏÊ :ÖßéĤÏÖÁÃÉÅ ÓËÌÏ umožňuje zväčšiť časť obrázka. Zväčšenie používame pri 
miniatúrnych prácach.  
Ak chceme použiť zväčšovacie sklo, klikneme v skupine Nástroje na tlačidlo Zväčšovacie 
sklo, posunieme zväčšovacie sklo (rámček) na časť obrázka (objekt), potom kliknutím 
ľavým tlačidlom myši priblížime časť obrázka zobrazenú v rámčeku. 
Na obrázku sa môžeme pohybovať posúvaním vodorovného a zvislého posúvača na 
spodnej a na pravej časti okna. 
Ak chceme zmenšiť úroveň priblíženia, klikneme na zväčšovacie sklo pravým tlačidlom 
myši. 
 
ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÎÜÓÔÒÏÊÁ :ÖßéĤÏÖÁÃÉÅ ÓËÌÏ ĤÁÒËÁÎÁȢ 

 Klikneme na nástroj Zväčšovacie sklo a nakreslíme šarkana.  
 Obrázok dokreslíme.
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ªÌÏÈÁȡ NÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÔÖÁÒÕ /ÖÜÌ ÂÁÌĕÎÉËÙ. 0ÏÕĿÉĩ ÐÒþËÁÚ +ÏÐþÒÏÖÁĩ Á ÐÒþËÁÚ 
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Prameň: vlastný návrh 
ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ ÐÏÍÏÃÏÕ ÎÜÓÔÒÏÊÁ 4ÅØÔ ÐþÓÍÅÎËÏÖĻ ÏÂÒÜÚÏË ɉËÁÌÉÇÒÁÍɊȢ 
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Prameň: vlastný návrh 
ªÌÏÈÁȡ .ÁËÒÅÓÌÉĩ pomocou ÎÁÕéÅÎĻÃÈ ÎÜÓÔÒÏÊÏÖ Á tvarov ÖÅÓÅÌĻ ÏÂÒÜÚÏËȢ 0ÏÕĿÉĩ  
ÎÜÓÔÒÏÊ Text. 

 Pomocou naučených nástrojov a 
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Obrázok 65 Obrázok „na telo“ 

Prameň: vlastný návrh 
 
ªÌÏÈÁȡ 6ÙÔÖÏÒÉĩ ÐÏÚÄÒÁÖ ÎÁ ÁÉ ÚÏË ȵÕ  ľÙ Ŝ
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