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ÚVOD 

U� íme sa v � ase, ke�  sa ur� uje, ktoré zákonitosti, pojmy, vedomosti a zru� nosti majú �iaci 
ovláda�  na jednotlivých stup� och školy. Prehodnocujú sa dosiahnuté výsledky, h� adajú sa 
nové ú� innejšie formy a metódy práce, ktorých cie� om je všestranný rozvoj mladého � loveka. 
 
Generácie pedagógov h� adali a stále h�





1.1 Úvod do interaktívnej technológie  



2 INTERAKTÍVNA TABU � A VO VYU � OVANÍ 
 

„Ak budeme dnes u� i�  deti v� erajšími metódami, 
ukradneme im zajtrajšok.“ 

                                                                                         J. Dewey 
 
Spolo� nos�



na ploche umo�



3 ZÁPIS DO 1. RO� NÍKA 
 

Jedným z významných období v �ivote die� a� a je nástup do školy. Pre die� a je to prechod z 





rozvoji jeho myslenia a správania v predškolskom veku, tým úspešnejšie mu mô�e pomôc



ur�





znakmi (hlava, krk, trup, ramená at� . – teda postava by mala by�  anatomicky správne 
rozlo�ená), 

-



mô�e by�  nieko� ko naraz a doká�ete ho exportova�



Šes�o všetkých zahubil. Krá�  u� nedúfal, �e sa mu Ani� ka niekedy vráti domov. Ale... našiel sa 
ešte jeden odvá�livec princ z �





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Obrázok 6 Geometrické tvary 
                                                                                                                Zdroj: súkromný archív                                                                                       
 
2. úloha: Spo� ítaj geometrické tvary a prira�  správne � íslo (Obrázok 6) 
U� ite� ka zis� uje, � i deti poznajú geometrické tvary, � i vedia po� íta�  do 5 a  poznajú � íslice. 
 
Po dlhej ceste došiel princ k brehu mora. Tam práve kotvila jedna lo� , ktorá ho prevezie na 
druhý breh len v tom prípade, �e správne zistí po� et geometrických tvarov, z ktorej je zlo�ená. 
Ak sa vám to podarí, zotnete drakovi druhú hlavu. 
 
�iaci spo� ítavajú po�



3. úloha: Spo � ítaj, ko �



Po odkrytí všetkých kariet (Obrázok 9 - vpravo), zotneme Šes�ovi predposlednú hlavu. 

Túto úlohu mô�u hra�  dvaja �iaci naraz pou�itím nástroja duálny pou�ívate�  (Obrázok 8 
v�



duplikova


