
 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Táto osved� ená pedagogická skúsenos�  eduka�



K� ú� ové slová 

Interaktívne cvi





ÚVOD 

 
Modernizácia výchovno – vzdelávacieho procesu prebieha nielen na vyu� ovaní v škole ale 
i v � ase mimo vyu� ovania v ŠKD, kde pracujem u� 25 rokov ako vychovávate� ka. Zo svojej 
dlhoro� nej praxe viem, �e hra a tvorivos�  je pre deti tou najlepšou � innos� ou, prostredníctvom 
ktorej sa u�



1  OPIS OPS    ,,VYU�ITIE INTERAKTÍVNYCH CVI � ENÍ      

V DIDAKTICKÝCH HRÁCH V ŠKD“ 





- pozná � udovú kultúru 
 

2 PODROBNÝ OPIS OPS 

Základom úspešného plnenia cie� ov výchovného programu školského zariadenia je realizácia 
moderných, motiva





die� a takmer po� as celej � innosti, � ím sa mení jeho úloha z pasívnej na aktívnu. Die� a pracuje 
s nadšením, s rados� ou a netuší, �e hra je vlastne u� enie. 
 
 

2.2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obrázok 1 Bludiská, hlásky:  i-cvi� enie                                                                      

Prame� : vlastný návrh 

Zadanie úlohy je osobitne urené pre ka�dú snímku (Obrázok 2). Na 3 snímkach deti riešia 
úlohu správnym klikaním na polí�ka s písmenkami (v zvukovej podobe sú to hlásky), pod� a 

zadania. Správnos�  riešenia je mo�né skontrolova�  audiovizuálne okam�ite spätnou väzbou. 
Pri nesprávnom riešení úlohy deti poujú zvuk strašidla a polí�ko sa stratí. Vhodná animácia 

de�om hovorí, �e kdesi je chyba a treba popremýš� a� nad opravou.   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obrázok 2 :  i-cvienie, zadanie úlohy Prame� : vlastný návrh 



 

Pri správnom riešení sa polí� ko, na ktoré deti klikajú, zafarbí na �lto. Pri správnom vyriešení 
bludiska sa de� om zjaví �ltá cesti� ka a strašidelný dom� ek pre ducha Duda (Obrázok 3).      
Na  záver úspešného riešenia bludiska deti vymýš� ajú slová na jednotlivé písmenká-hlásky, 
ktoré sú sú� as� ou �ltej, teda správne vyriešenej cesti� ky, pri�





 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obrázok 4 Tajná matematika – Zadanie úlohy 

Prame�



2.4 



a pochopi�  princíp s� ítania i od� ítania do 20 s prechodom cez desiatku, s rozkladom dr



Prame�





 

Navrhované riešenia a odporú� ania 

Interaktívne cvi� enie Kimovka - hmyz
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ZÁVER 

 

V sú� asnosti sa didaktické prostriedky a úrove�  edukácie musia opiera�  o nové IKT, aby sa o 
ne aktívne zaujímala naša mladá generácia. Touto prácou som chcela prispie�  
k skvalit� ovaniu a modernizovaniu eduka� ného procesu v škole i v � ase mimo vyu� ovania. 
Vo všetkých i-cvi� eniach som sa sna�ila upúta�















13. Ak niekto napísal na tabu� u všetky mäkké spoluhlásky, poskokom 
cho�  k tabuli a napíš všetky obojaké spoluhlásky. 

14. Ak niekto napísal na tabu� u všetky obojaké spoluhlásky, 
      cho�  a pride�  smajlíkov pod� a toho, � i traja predchádzajúci správne                

napísali všetky spoluhlásky. 

15. 










