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Modernizacia vychovno — vzdelavacieho procesu prebieha nielen naveyi v Skole ale
i v ase mimo vyuovania v SKD, kde pracujem u 25 rokov ako vychovavede Zo svojej
dihoro nej praxe viem, e hra a tvorivoge pre deti tou najlepSounnos ou, prostrednictvom
ktorej sa u



1 OPISOPS |, VYU ITIE INTERAKTIVNYCH CVI  ENI
V DIDAKTICKYCH HRACH V SKD*






- pozna udovu kultaru

2 PODROBNY OPIS OPS

Zakladom uspesSného plnenia @e vychovného programu Skolského zariadenia je realizacia
modernych, motiva






die a takmer poas celej innosti, im sa meni jeho Uloha z pasivnej na aktivnu. ®m@acuje
s nadSenim, s radasi a netusi, e hra je vlastneanie.
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Obrézok 1 Bludiskd, hlasky: i-c\enie
Prame: vlastny navrh

Zadanie ulohy je osobitne uené pre ka du snimku (Obrazok 2). Na 3 snimkach deti rieSia
m klikanim na pdta s pismenkami (v zvukovej podobe su to hlasky),gpod
nogieSenia je mo né skontrolovaaudiovizuédlne okam ite spatnou vazbou.
1 rieSenkdlishysulati. pdio divallasinadailéa a poli
pravou.

e Wislsyny navrh



Pri spravnom rieSeni sa pdo, na ktoré deti klikaju, zafarbi na Ito. Pri spravnom vyrieSeni
bludiska sa dem zjavi Ita cestika a straSidelny domek pre ducha Duda (Obréazok 3).

Na zaver uspesSného rieSenia bludiska deti vyajyssiova na jednotlivé pismenka-hlasky,

ktoré su suasou lItej, teda spravne vyrieSenej cekdi, pri






Obrazok 4 Tajna matematika — Zadanie ulohy

Prame
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a pochopi princip sitania i oditania do 20 s prechodom cez desiatku, s rozkladom dr



Prame






Navrhované rieSenia a odpordania

Interaktivne cvienieKimovka - hmyz









ZAVER

V su asnosti sa didaktické prostriedky a urowslukacie musia opiera nové IKT, aby sa o
ne aktivne zaujimala naSa mlada generacia. Touto pracou som chiisfae

k skvalit ovaniu a modernizovaniu edukeho procesu v Skole i vase mimo vyuovania.
Vo vSetkych i-cvieniach som sa snaila uputa





















13.Ak niekto napisal na tabu vSetky makké spoluhlasky, poskokom
cho Kk tabuli a napiS vSetky obojaké spoluhlasky.

14.Ak niekto napisal na tabu vSetky obojaké spoluhlasky,
cho apride smajlikov poda toho, i traja predchadzajuci sprav

napisali vSetky spoluhlasky.
15.
















