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ÚVOD 

 

                                                                         „Povedz mi to, a ja to zabudnem;  

                                                                         uká� mi to, a ja si to zapamätám;  

                                                                                 nechaj ma to urobi�  a ja to pochopím“. 

                                                                                                             � ínske príslovie 

 

Po� íta� ová technika sa u� dávno stala prirodzenou sú� as�



 

1 VZDELÁVANIE  V  PROSTREDÍ  IKT 
 

 
Digitálne technológie ovládajú dnešný moderný svet. Sú to zariadenia, ktoré vy�adujú pre 
svoju obsluhu ur� itú digitálnu gramotnos� . Aj v be�nom �ivote sa stretávame s mno�stvom 
digitálnych zariadení: CD, DVD prehráva� e, digitálne fotoaparáty a kamery, mobilné 
telefóny, herné konzoly,  GPS naviga� né zariadenia, MP3 prehráva� e. 

 
Informa� no-komunika�
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V ŠZŠ, kde je situovaná naša osved� ená pedagogická skúsenos�  sa geometria v 3.ro� níku 
vyu� uje v rámci 5 hodín matematiky tý�denne. 
 
Obsah u� iva   je venovaný bodu a úse� ke a to v nasledujúcich  okruhoch: 
 



Cabri geometria a Geogebra sú  dynamické geometrické systémy umo�� ujúce jednoduchým 



·  zvýšenie profesionálnych kompetencií u� ite� ov v oblasti IKT, prostredníctvom 
inovatívnych metód a foriem vyu� ovania, 

·  modernizácia a zvýšenie efektivity výchovno-vzdelávacieho procesu. 
 



3 INTERAKTÍVNA TABU � A V EDUKA � NOM PROCESE 



 
                           Obrázok 2





Postup: 
 



V druhom pracovnom liste majú �iaci vizuálnou diskrimináciou vybra�  správny tvar. Na úvod 
si prehrajú krátky motiva� ný videoklip, ako mušky h� adali správny otvor pre vlo�enie 
predmetu trojuholníkového tvaru. Tak ako aj v prvom pracovnom liste tak aj tu �iak získava 







precvi� íme najprv na reálnych predmetoch v triede.  V IPL triedia obrázky, podobne ako 
triedili konkrétne predmety.  Okno v triede patrí do skupiny rovných �





 
 

                           Obrázok 15                                IPL � . 8:  Bod, body              



pracova�



slovenského jazyka: malé tla�



V pracovnom liste � . 14 je spojených viacero úloh. �iaci musia správne identifikova�  
geometrický útvar: štvorec, trojuholník a obd
�nik a ur� enou farbou vyzna� i�  jednu 
� ubovo� nú úse� ku, ktorú majú ozna� i�  ve� kými tla� enými písmenami. Pomocou mrie�ky �



Pracovný list  





3.4   Zhrnutie poznatkov z eduka� nej práce s interaktívnym u� ebným materiálom 

 

Vyu� ovacie jednotky sme realizovali v po� íta� ovej u� ebni s prístupom na internet, kde mal 
ka�dý �iak k dispozícii po� íta� . V tejto u� ebni je umiestnená aj interaktívna tabu� a. Po� as 
vyu�





ZÁVER 
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Príloha 2  
 
Fotografie z vyu� ovacej hodiny.  Téma: Rovné a krivé � iary. 
 

     
 
 

    
 
 


