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podpis $tatutarneho zastupcu



ITMS kod Projektu: 26140230002
ITMS kod Projektu: 26120130002

Didakticka hra vo vyu¢ovani matematiky

Zdovodnenie vzdelavacieho programu:

Vizhfadom na humanizaciu a demokratizaciu vychovy a vzdeldvania na Skolach sa didakticka hra
povazuje za edukacny prostriedok, ktory po inovéacii zohfadriujucej zmeny v spolo¢nosti pomaha
vytvarat pozitivnu uCebnu klimu, umoziuje stimulovat u ziakov pozitivne socio-moralne a emocionalne
kompetencie, podporuje pozitivne sebahodnotenie ziaka, umozniuje uCitelovi kvalitnejSie diagnostikovat
uéebné Styly Ziaka. Funkcie didaktickej hry, ako diagnosticka, spatnovazbova, rozvijajuca sa
zriedkakedy realizuju v suvislosti s motivacnou a aktivizujucou funkciou hry.

Hlavnym zé&merom vzdelévacieho programu je prezentovat' a naudit’ u€itelov vyuzivat' hru ako
edukacny prostriedok na rozvoj matematickej gramotnosti Ziaka.

Druh vzdelavacieho programu: aktualizaéné

Forma vzdelavacieho programu: prezencna, realizovana prednaskami, tvorivymi dielfiami
a ukazkami otvorenych hodin

Ciele vzdelavacieho programu:
Hlavny ciel: NauCit sa pouzivat didakticki hru ako inovaény edukaény prostriedok vo vyuéovani
matematiky pésobiaci komplexne na rozvoj osobnosti Ziaka.

Specifické ciele programu:
* RozliSovat didakticku hru ako edukaény prostriedok vo vyuovani matematiky od hernych
a hrovych aktivit.
* Vnimat hru ako prostriedok na rozvoj strategického, logického, kritického, kombinatorického,
divergentného a funkéného myslenia.
* Ponimat ako parameter pre vyber hry pre vyu¢bu matematiky:
kritéria, podfa ktorych klasifikujeme hry,
» uCebné Styly ziaka,
» ciele aobsah ucebnych osnov matematiky v $tdtnom a v Skolskom vzdeldvacom
programe
o Stanovit si pravidld pre realizaciu a hodnotenie pouzitej matematickej hry v procese
vyucovania matematiky.
» Projektovat vyuCovacie hodiny s pouzitim didaktickych matematickych hier.
» Prezentovat schopnost tvorit a prezentovat projekt vyu€ovacej jednotky s didaktickymi hrami
ako edukacnymi prostriedkami pre vyu¢ovanie matematiky.

Obsah vzdelavacieho programu, forma realizacie a ¢asovy rozsah

Modul 1: Co je to hra, zakladné atribity hry. Hra matematicka.

Téma Forma Casovy rozsah
Vlymedzenie pojmu hra zpedagogického a psychologického prezencna 1h
hladiska

Hra ako edukacny prostriedok z historického hladiska prezencna 1h
Zakladné atributy didaktickej hry, klasifikicia hier, matematicka hra prezencna 2h
SPOLU 4h

Modul 2: Tvorba cielov didaktickej hry v stlade s Ucebnymi osnovami matematiky v Statnom
a v Skolskom vzdelavacom programe.
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Téma Forma Casovy rozsah
Statny a Skolsky vzdelavaci program - uebné osnovy prezencna 1h

z matematiky, vykonovy a obsahovy Standard matematiky

Strukturalny model uciva, javovd analyza uciva z pohladu prezencna 1h
obsahového Standardu matematiky

Taxondmie vzdelavacich cielov prezentna 2h
Zasady tvorby vzdelavacich cielov a tvorba vzdelavacich cielov pre prezencna 2h

hru v sulade s vykonovym a obsahovym Standardom matematiky.

SPOLU 6h

Modul 3: Vyber a tvorba matematickej didaktickej hry z pohladu u¢ebnych Stylov Ziaka.

Téma Forma Casovy rozsah
UCebné Styly Ziaka a stratégie rieSenia tloh z matematiky. prezentna 2h
Viyber a tvorba matematickych hier vzhladom na jednotlivé ucebné prezencna 6h

Styly Ziaka (logicko-matematicky, kinesteticky, lingvisticky,

priestorovy, interpersonalny, intrapersonaliny, prirodovedny,

muzikalny).

SPOLU 8h

Modul 4: Planovanie, realizacia a hodnotenie hier vo vyu¢ovani matematiky.

Téma Forma Casovy rozsah
Planovanie vyucovacich hodin matematiky s didaktickymi hrami. prezencna 4h
Kritéria pre realizaciu hier planovanych v projekte vyu€ovacej hodiny prezencna 4h
matematiky.

Ako hodnotit uspesnost — netispednost Ziaka v matematickej hre prezenéna 4h
realizovanej pocas vyucovacej hodiny.

SPOLU 12 h

Pri realiz&cii jednotlivych modulov bude tazisko vyberu metdd na zazitkovej a interaktivnej baze (tvorivé

dielne, cvienia, otvorené hodiny, simulacie
Rozsah vzdelavacieho programu: 30 hodin
Trvanie vzdelavania: do 10 mesiacov
Kategoria pedagogickych zamestnancov:

Ucitel
podkategérie pedagogickych zamestnancov:

. ucitel pre nizsie stredné vzdelavanie (ucitel druhého stupia zakladnej Skoly)
. ucitel pre nizSie stredné odborné vzdelavanie, stredné odborné vzdelavanie, uplné stredné
vSeobecné vzdeldvanie, Uplné stredné odborné vzdelavanie a ucitel pre vy$Sie odborné

vzdelavanie (ucitel strednej Skoly)
. ucitel pre kontinualne vzdelavanie

Kariérové stupne
Samostatny pedagogicky zamestnanec
Samostatny pedagogicky zamestnanec s prvou a druhou atestaciou

Vyu€ovaci predmet: matematika
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Spodsob prihlasovania:

- vyplnena pisomna prihlaska

Spoésob preukazania prislusnosti k cielovej skupine:

- suhlas veduceho pedagogického zamestnanca, ktory svojim podpisom potvrdzuje spravnost
udajov uvedenych v prihlaske,

- ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovnom pomere alebo vedUci pedagogicky zamestnanec
nepotvrdi prihlaSku, preukaze uchadza€ prislusnost k cielovej skupine dokladmi o absolvovani
vzdelavania, resp. iné relevantné dokumenty. Opravnenost zaradenia posudi poskytovatel
vzdelavania.

Spdsob ukonéovania a poziadavky na ukon¢ovanie:
1. absolvovanie min. 80 % hodin programu
2. vypracovanie prezentacie v rozsahu 15 minut obsahujucej navrhy vlastnych hier a ich aplikacii do
vyucovacieho procesu
3. prezentacia pred ucastnikmi a lektorom vzdelavania

Pedagogicki zamestnanci, ktori ukonCuju vzdeldvanie podfa § 35 ods. 6 zakona €.317/2009 Z. z.
(overenie profesijnych kompetencii ziskanych vykonom pedagogickej a odbornej cinnosti alebo
sebavzdelavanim) musia spifiat véetky uvedené poziadavky na ukonéenie vzdelavacieho programu
okrem prvej a prezentovat mieru nadobudnutych kompetencii pred 3 ¢lennou skuSobnou komisiou.

Personalne zabezpeéenie vzdelavacieho programu:

Lektori: UCitelia pre kontinualne vzdelavanie. s 2 druhou atestaciou

Pedagogicki zamestnanci $kl, ktori spifiaju kvalifikadné poziadavky a maji odborné predpoklady
v danej oblasti obsahu vzdelavania.

Garant: RNDr. Viera Kolbaska, uditel pre kontinualne vzdelavanie s 2. atestaciou a aprobaciou
matematika, Metodicko-pedagogické centrum, generéalne riaditelstvo, Tomasikova 4, 820 09 Bratislava

Finanéné zabezpeéenie vzdelavacieho programu:

Naklady spojené so vzdeldvanim budu financované z nérodného projektu Profesijny a kariérovy rast
pedagogickych zamestnancov a prostriedkov rozpo¢tu MPC. V pripade viacdnovych vzdelavacich
podujatiach bude ubytovanie a stravovanie hradené iba z prostriedkov narodného projektu Profesijny
a kariérovy rast pedagogickych zamestnancov.

Cestovné néklady ucastnika vzdelavania hradi vysielajuca organizacia, resp. u€astnik sam.

Materialne, technické a informacné zabezpecenie:
- prezentatné vybavenie (notebook, dataprojektor, tabula, flipchartovy papier, fixy)
- uCebné zdroje (Studijné texty, edukacné CD)

Pocet kreditov: 8 kreditov



