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4 AKTIVITY, NÁMETY, POSTUPY 
 

V  matematicko-
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Kompetencie: 
- ��Ø���Ò����������������ǡ��������ǡ��������������������±�ï����� 
- ���������������������� ������������������ǡ������ǡ���Ø����®Ǥ 
- ����À�������������±��������� 
- ���æ�������������������� ���������«���Í�������±���� osobnej rovine 
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Deti: 
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Deti: 
- �������� �ï���� ����������ý��� ������Ȃ�������� ȋ��«���� ��«��� ������� -�������±�

���������À��ǡ� ���� ��Í�±� ���������À��ǡ� ������ æ������ǡ� �����������Ìā���ǡ� ������
������ý����������À�Ȍ 

- ����������������������±���������ȋæ������Ȍ 
- 
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