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2.  
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3.2 ������� 1. r�«�À�� 

�������ǣ�������±��À����� 
 
Téma:  Križovatka 
 
Obsahový štandard: Uvoľňovacie cviky 
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Predmet: ��������ý�������� �������ï�� 
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M/$,)4"! :! 2/$)I/6Ȣ 
 
0ÁÎÅȟ ËÔÏÒĻ ÓÉ ÎÁ ÎÅÂÉȟ 
ÚÁÃÈÏÖÁÊ ÖĤÅÔËĻÍ ÄÅĩÏÍ ÍÁÍÙȢ 
.ÅÃÈ ÁËÏ ÃÅÓÔÏ ÎÁ ÃÈÌÅÂþË 
ÉÍ ÒÁÓÔĭ Ö teple pod rukami. 
 
0ÏÄÁÒÕÊ ÄÅĩÏÍ ÏÔÅÃËÁ
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Metodický postup: 
1.  Hodinu začíname matematickou rozcvičkou. Žiaci ma
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Metodický postup: 
1. Hodina bola zameraná na utvrdzovanie učiva o domácich a voľne žijúcich zvieratách. 
Žiakom čítam hádanky a ich úlohou je uhádnuť o aké zvieratko ide a priradiť ho 
k domácim alebo voľne žijúcim zvieratám. 
 
.ÏÈÙ ÍÜ ÌÏÐÁÔÙȟ 
ÚÏÂÜË ÍÜ ÒÏÈÁÔĻȟ 
ÐÜÐÅÒÏÖï ĤÁÔÙȢ 
IÏ ÊÅ ÔÏȩ (Hus) 
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�������ǣ��ý��������ý������ʹ. Ȃ 3. hodina 
 
Téma: Modelovanie a organizácia priestoru  
 
Obsahový štandard: Plošné modely v priestore. 
 
Výkonový štandard: Analyzovať tvar hlásky a konštrukčne vyjadriť v priestore pomocou 
LEGA. 
 
Metodický postup: 
1.  
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Výkonový štandard: 
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Predmet: ��À���������ͳ
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��À�����ͳ Perníková chalúpka – žiacke práce 

��À�����ʹ Rodinný park ࣠໰ठ0࠰࣐

 žiacke práce ��À�����
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