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 pri riešení problému vychádza z nadobudnutých skúseností, 
 chápe, že odkladanie problému nevedie k cieľu, 
 rozlišuje správne a nesprávne riešenia, 
 spontánne hľadá nové riešenia, 
 dokáže obhájiť svoje postupy pri riešení problémov. 
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 aktivizujúce (DH, práca s PL, kvíz, súťaž, tvorivé a zážitkové písanie, 
brainstorming, myšlienkové mapy, Cinquain, interaktívne cvičenia),
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V aplikačnom programe PowerPoint je vytvorené i-cvičenie: 
Hallowenské pátranie so slovenčinou 
 
(ÁÌÌÏ×ÅÎÓËï ÐÜÔÒÁÎÉÅ ÓÏ ÓÌÏÖÅÎéÉÎÏÕ ɀ metodika 
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 frontálne riešenie cvičenia pri i-









http://edi.fmph.uniba.sk/~tomcsanyi/Karticky/
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Prameň: vlastný návrh 
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+ÁÒÔÉéËÙȟ ÚÏÒÁìÏÖÁéËÁ ÐÏÄċÁ ÖĻĤËÙ ɀ metodika 

Tabuľka 6 Návrh metodiky – Kartičky, zoraďovačka podľa výšky 

TOV Vzdelávacia oblasť výchovy 





http://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%A1_sie%C5%A5
http://www.ovce.sk/
http://www.zodpovedne.sk/
http://www.bezpecnenainternete.sk/
http://www.classtools.net/
http://www.infovekacik.sk/
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0ÒþÌÏÈÁ 5 Popis postupu didaktickýc

 






