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Nazov vzdelavacieho programu: Informaticka vychova

Zddévodnenie vzdelavacieho programu

Informatika mé doleZité postavenie vo vzdelavani, pretoZze podobne ako matematika rozvija myslenie
Ziakov, ich schopnost analyzovat a syntetizovat, zovSeobeciovat, hfadat vhodné stratégie rieSenia
problémov a overovat ich vpraxi. Vedie kpresnému vyjadrovaniu myslienok a postupov aich
zaznamenaniu vo formalnych zapisoch, ktoré sliZia ako vSeobecny prostriedok komunikacie.
Informaticka vychova je novy vyuCovaci predmet 1. stupna zakladnych Skél ramci Statneho
vzdelavacieho programu ISCED 1, ktorého poslanim je vychova k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov
informacnej civilizacie s reSpektovanim pravnych a etickych zésad pouzivania informacnych technoldgii
a produktov.

Klagovym momentom zavedenia informatickej vychovy do kdl sa stalo prijatie Statneho vzdelavacieho
programu a v flom povinnost vyugovat informaticki vychovu ako povinny predmet. Statny vzdelavaci
program urcuje Skolam povinnost vyucovat informaticki vychovu od 2. roénika s dotaciou jedne;
vyucovacej hodiny tyzdenne, avSak na mnohych Skolach zaviedli informaticki vychovu ako novy
vyuCovaci predmet 1. stupiia zakladnych $kol uz od prvého roCnika.

ZvySeny zaujem o vyuCovanie informatiky od pocCiatku Skolskej dochadzky vyvolal dopyt po
kvalifikovanych pedagdgoch na vyucovanie informatickej vychovy, vznikla akutna potreba vySkolit
potrebné mnozstvo pedagogov spdsobilych vyuCovat informaticki vychovu na primarnom stupni.
Napriek snahe mnohych instittcii (ako napr. Statny pedagogicky Ustav, vysoké Skoly pedagogického
zamerania), ktoré participuju na rieSeni vzniknutej absencie tychto pedagdgov, v si¢asnosti nadalej
pretrvava ich nedostatok. Je preto potrebné ponuknut kvalifikaéné vzdelavanie, ktoré bude orientované
na umoznenie dopinenia kvalifikacie ucitefov primarneho stupfia o vyucovanie informatickej vychovy.
Na tuto skutoCnost reaguje predkladany vzdelavaci program kvalifikatného Studia, ktory vychadza
z potreby doplinenia kvalifikacie ucitefov 1. stupfia zakladnych §kol na vyuCovanie informatickej vychovy.
Navrh a spracovanie predlozeného programu kvalifikaéného $tudia reflektuje potreby pedagogickych
zamestnancov a umozni im ziskat odborné a pedagogické kompetencie na kvalifikované vyuéovanie
noveho predmetu.

Druh kontinualneho vzdelavania
Kvalifikaéné vzdelavanie

Forma kontinualneho vzdelavania
Prezencna - 210 hodin

Ciele vzdelavacieho programu

Hlavny cief vzdelavacieho programu:

Ziskat kompetencie v oblasti odbornej terminoldgie, didaktiky informatickej vychovy a riadenia
vyucovacieho procesu potrebné na spinenie kvalifikatného predpokladu na vyu€ovanie informatickej
vychovy v primarnom vzdelavani.

Specifické ciele:

V ramci rozvoja pocitacovej gramotnosti U¢astnik vzdelavania bude vediet/dokaze:
— pracovat s beznym operaénym systémom,

— osvojit si postupy a algoritmy objektového programovania,
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— osvojit si zru€nosti potrebné pre pracu s textovym editorom,

— osvojit si zru€nosti pre pracu s tabulkovym editorom a prezentaénym programom,

— prehibit si vedomosti a zruénosti 0 moznostiach prace s databazovymi systémami,

— rozSirit vedomosti a zruénosti o0 moznostiach prace s grafickym editorom,

— posudit vhodnost a rozsah vyuZivania multimédii v edukaénom procese a ziskat zrucnosti pre

tvorbu podpornych multimedialnych materialov,

— aplikovat bezpe€né spravanie na internete, pozna rizika novych technoldgii,

— aplikovat vyuZivanie moznosti IKT pri rieSeni tloh v ramci projektového vyucovania.

V ramci rozvoja didaktiky informatickej vychovy a riadenia vyu€ovacieho procesu U¢astnik vzdelavania

vie/dokaze:

— rozSirit si metodicko-didaktické znalosti v oblasti vyucovania informatickej vychovy,

— vysvetlit vekuprimerane obsah zakladnych pojmov v oblasti informatiky,

— zostavit navrh tematicko-vychovného planu pre informatickl vychovu,

— ziskat spdsobilosti spravne vybrat a aplikovat metody a formy na sprostredkovania poZzadovaného
obsahu uciva,

— ziskat kompetencie na plnenie obsahového a vykonového Standardu ucebnych osnov informaticke;
vychovy,

— navrhnut, alebo odborne posudit vhodnost zostavenia obsahu vyucovacej jednotky s dérazom na
vyuZitie modernych IKT technoldgii,

— osvojit' si zruénosti potrebné pri praci s jednotlivymi softvérovymi balikmi,

— osvojit si postupy pri praci s IKT technikou,

— ziskat kompetencie z oblasti riadenia vyu€ovacieho procesu informatickej vychovy,

— ziskat kompetencie z oblasti didaktiky informatickej vychovy,

— aplikovat ziskané vedomosti a zruénosti v edukacnom procese.

Obsah vzdelavacieho programu:

Obsahom predkladaného programu kvalifikatného vzdelavania su teoretické vedomosti a praktické
zru€nosti z oblasti piatich tematickych okruh pre predmet informatika, didaktiky vyu€ovania informatickej
vychovy a riadenia vyucovacieho procesu, nacvik zruénosti a schopnosti samostatne vyuzivat ziskané
vedomosti a sposobilosti pri tvorbe vlastnych ucebnych materidlov, pri praci s ucebnicami
a doplnkovymi ucebnymi materialmi, pri vlastnej priprave na vyucovacie hodiny a pri vybere vhodnej
aktivity k realizacii vyucby informatickej vychovy na 1. stupni ZS.

Obsah $tudia je rozdeleny do piatich tematickych okruhov tak, aby bolo zabezpecené dosiahnutie
Specifickych cielov vzdelavania.

Uéebné osnovy — tematické okruhy
Teoreticka | Prakticka | Spolu
Forma: cast’ cast’
prezenéna | prezen¢na
Didaktika vyu€ovania informatickej vychovy 4 h
Uvodné informéacie o vzdelavacom programe - ciel, spdsob realizacie 1
vzdelavania, podmienky jeho uspesného absolvovania.
Pedagogicko-psychologické osobitosti deti mladSieho Skolského veku 1
Psycholdgia ugenia sa, uéebné stratégie, udebné styly na 1.stupni ZS 1
Didaktické metody, formy a pristupy vo vyu€ovani informatickej vychovy 1
Informacie okolo nas a didaktika vyuéovania tematického okruhu (30) (18) 48 h
2
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e Informacia, typy informacii, spracovavanie informacii. 2
e Bezpecnost informaci. 2
« Textovy editor - Zakladné prostredie. Ponuka, praca s editorom. 2 2
e Pokrocilé formatovanie, $tyly, odseky, tvorba obsahu. 2 2
e Praca s diagramom, obrazkami a grafikou. 2 2
e Tabulkovy editor - Zakladné prostredie. Ponuka, praca s datami. 2 7
¢ \/yuzitie matematickych funkcii s dérazom na medzipredmetové
vztahy. 2 2
e Spracovanie dat, usporiadanie, filter, medzisucty. 2
¢ PowerPoint - Zakladné prostredie. Hlavné menu, praca s editorom.
e Import grafickych objektov: obrazkov, animacii a videa, zvukovych 2
stop.
¢ Nastavenie prezentacie, Casové stopy, zvukové stopy, animécie y)
o Graficky editor - Zakladné prostredie. Hlavné menu, praca 2 2
s editorom, moznosti grafiky.
e Tvorba a Uprava objektov praca s fotografiou. Import. 2 2
e Spracovanie videa a zvuku. 3 1
e \/yber a tvorba multimedialnych pomécok a digitalnych zdrojov. 1 3
Vystup k tematického okruhu: vypracovat 5 didakticky spracovanych
vzorovych vyucovacich jednotiek na fubovolne zvolené témy (napr.
praca stextom, sjednoduchou prezentaciou, s grafikou, animacie
v grafickom editore a pod.) zdaného tematického okruhu v sulade
s obsahovym a vykonovym Standardom predmetu informaticka vychova
Komunikécia prostrednictvom IKT a didaktika vyuéovania (31) 9) 40 h
e Zakladnéa charakteristika pojmov suvisiacich s internetom. 4
e Pogitadové siete. 8
e Prehliadace internetu. Zakladny popis prehliadaca internetu. 4
e \/yhladavanie, stahovanie a praca s volne Siritelnym edukacnym 6 4
softvérom.
o elektronicka posta, priklady vyuzitia Ziak - ucitel 1 2
e Internet ako zdroj informacii — www stranky pre ucitelov - zdroje 2 2
pedagogickych materialov, struény popis ich obsahu a moZnosti
vyuzitia v edukaénom procese, detské weboveé stranky
e Synchronne komunikacné moznosti internetu — chat, diskusia, ) 1
videokonferencia.
e Informacna bezpecnost, zasady spravania sa na internete 3
« didakticka transformacia obsahu tematického okruhu do vyu€ovania 1 3

Vystup k tematického okruhu: vypracovat 3 didakticky spracované
vzorové vyucovacie jednotky na [ubovolne zvolené témy z daného
tematického okruhu v stlade s obsahovym a vykonovym Standardom
predmetu informatické vychova.
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Postupy, rieSenie problémov, algoritmické myslenie a didaktika (42) (6) 48 h
vyucovania tematického okruhu
e Zaklady algoritmizacie. 8
« algoritmické myslenie na 1.stupni ZS (skladanie podfa navodov, 1 3
stavebnice, hlavolamy)
e Riadiace procedury. Podmienky, cyKly. 4
o Struktdra programu. 4
e Programovaci jazyk, prostredie 4
e Zakladné prostredie. Ponuka, praca s programovacim prostredim. 4
¢ Syntax jazyka. 4
¢ Funkcia a procedura 4
e Ladenie, testovanie funkénosti. 8
. . 1 3
o Detské programovacie jazyky, resp. algoritmické hry
Vystup k tematického okruhu: vypracovat didakticky spracované
vzorove vyucovacie jednotky ako vlastny projekt v detskom
programovacom jazyku v sulade s obsahovym a vykonovym
Standardom predmetu informatické vychova.
Principy fungovania IKT a didaktika vyu€ovania tematického okruhu (19) (6) 25h
e Hardvérové prostriedky. 3
e Periférne zariadenia. 3 3
¢ Rozdelenie operacnych systémov 4
e Funkcie operacnych systémov, porovnanie $tandardne dostupnych 4
operacnych systémov a ich verzii.
o Z&kladny popis prostredia, sprava a systémové nastroje, vytvaranie 4
konta.
e didakticka transformacia obsahu tematického okruhu do vyucovania
informatickej vychovy 1 3
Vystup k tematického okruhu: vypracovat didakticky spracovanu jednu
vzorovu vyucovaciu jednotku na lubovolne zvolenu tému z daného
tematického okruhu v sulade s obsahovym a vykonovym Standardom
predmetu informaticka vychova.
Informacna spolocnost’ a didaktika vyuovania tematického okruhu (21) (8) 29h
e informacné technoldgie v rdznych oblastiach zivota 4
« IKT v 3kole (edukacné programy a hry) 1 2
e rizika informacnych technoldgii a metddy eliminacie a rieSenia rizik, 4
ergonomické zasady
e Socialne, etické a zdravotné aspekty pouzivania IKT, informaéna 4
bezpecnost, ochrana informacii )

e etika a pravo, intelektualne vlastnictvo. Autorstvo informatickych
produktov
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evolny ¢as a IKT (pocitacové hry, hudba, filmy)

e e-learning a distancné vzdelavanie,

« didakticka transforméacia obsahu tematického okruhu do vyu€ovania
informatickej vychovy

Vystup k tematického okruhu: vypracovat 2 didakticky spracované
vyucovacie jednotky na témy z okruhu (napr. edukacné programy a hry,
bezpecnost pocitaca, rizika) v sulade s obsahovym a vykonovym
Standardom predmetu informaticka vychova

Riadenie vyucovacieho procesu

¢ Hlavné ciele, obsahovy a vykonovy Standard vyucovania
informatickej vychovy na 1. stupni zakladnej Skoly.

e Planovanie vyucovania — formy a Struktura.

« Casovo-tematické plany zamerané na rozvoj kompetencii ugiaceho
sa.

e \/yucovacia hodina a jej skladba, mozné problémy vo vztahu ucitel —
uciaci sa a ich rieSenia.

¢ UCebnica — efektivnost prace s ucebnicou, u¢ebné pomacky.

¢ Evalvacia vyucovania, skusanie, hodnotenie, kritéria hodnotenia.

Vystup k tematického okruhu: Spracovat modelovy plan tematického
celku, ktory bude suCastou Casovo-tematického planu (format A4,
rozsah 1 tematicky celok)

(10)

(6)
4

16 h

Spolu:

157

53

210

Rozsah vzdelavacieho programu:
210 hodin z toho 157 hodin teoreticka ¢ast a 53 hodin prakticka ¢ast

Trvanie vzdelavacieho programu: najviac 36 mesiacov.

BlizSie uréena kategoria, podkategoria pedagogickych zamestnancov, kariérova pozicia:

Kategoria: uCitel

Podkategoria:

ucitel pre primarne vzdelavanie (ucitel prvého stupiia zakladnej skoly),
ucitel pre kontinualne vzdelavanie.

Kariérovy stupen:

Samostatny pedagogicky zamestnanec,

pedagogicky zamestnanec s prvou atestaciou,

pedagogicky zamestnanec s druhou atestaciou.

Kariérova pozicia: -
Vyucovaci predmet: informaticka vychova
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DalSie charakteristiky: na vzdelavanie sa mozu prihlasit kvalifikovani ugitelia inych predmetov ako je
informatika, ktori maju pokroCilé zruCnosti a znalosti z oblasti informatiky preukazané vysledkami
vstupného testu.

Podmienky pre zaradenie uchadzaéov

Program kontinudlneho vzdelavania je uréeny pre kategoriu uditela, ktory spiia kvalifikacné
predpoklady ugitela v stlade s vyhlaskou MS SR &. 437/2009 Z. z. v zneni neskorsich predpisov.
Poskytovatel zaraduje pedagogického zamestnanca na kvalifikacné vzdelévanie na zaklade pisomne;
prihlaSky a na zaklade vysledkov vstupného testu.

Spodsob prihlasovania:

Riaditel' Skoly alebo Skolského zariadenia na pisomnej prihladke potvrdzuje zaradenie pedagogického
zamestnanca do kariérového stupia, kategdrie alebo podkategérie; riaditelovi Skoly alebo $kolského
zariadenia potvrdzuje prihlasku zriadovatel.

Ak pedagogicky zamestnanec nie je v pracovhom pomere alebo riaditel Skoly nepotvrdi zaradenie
pedagogického zamestnanca do kariérového stupria, kategorie alebo podkategdrie, posudi poskytovatel
opravnenie na zaradenie pedagogického zamestnanca na zéklade prislusnych dokumentov, ktoré
pedagogicky zamestnanec predloZi poskytovatelovi.

Spésob ukoncovania vzdelavacieho programu:

Kvalifikacné vzdelavanie sa ukonCuje obhajobou pisomnej zavereCnej prace a zaverecnou skuskou
pred patclennou skusobnou komisiou.

Zavere¢nou skuSkou pri ukonCovani kvalifikatného vzdelavania sa rozumie Ustne preskiSanie
vyzrebovane] témy zobsahu programu tohto vzdelavania. Ustnemu preskusaniu predchadza
odovzdanie pisomnej prace.

Zavere¢né pisomné prace budu obsahom zamerané na samostatné spracovanie konkrétnych
didaktickych problémov vyuCovania informatickej vychovy v primarnom vzdeldvani. Autor bude
preukazovat vlastné pedagogické skusenosti, navrhy a poznatky ziskané vradmci vzdelavacieho
programu. Zaverec¢na praca okrem teoretického vychodiska musi obsahovat aj didakticky rozpracované
konkrétne vyuCovacie hodiny (minimélne 10) na vybrany tematicky celok a ro¢nik.

Rozsah pisomnej zavereCnej prace pedagogického zamestnanca s pozZzadovanym vysokoSkolskym
vzdelanim najmenej druhého stupria na ukoncenie kvalifikaéného vzdelavania je 35 az 50 stran.
Podmienkou prijatia zavereCnej prace je kladny posudok dvoch recenzentov zavere¢nej prace.

Poziadavky na ukonéenie vzdelavacieho programu:
1. UcCast najmenej 80 % z celkového rozsahu prezenénej formy vzdelavania,
2. spracovanie uloh z tematickych okruhov podfa zadania lektora,
3. kladne posudena zaverecna pisomna praca v rozsahu 35 — 50 stran,
4. zavereCna Ustna skuSka z teoretickej Casti obsahu vzdelavania a obhajoba zavere¢nej prace
pred patclennou skusobnou komisiou.

Okruhy tém na zévereénu skusku:
1. Informatika okolo nas, didaktika vyu€ovania tvorby textovych informécii, tvorby tabuliek, grafov
a prezentacii.
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2. Praca s grafikou - grafické prostredie, praca s grafickymi editormi, animovana grafika, grafické
formaty a aplikacie na spracovanie grafickej informéacie.

3. Vyuzivanie multimédii, praca so zvukmi a videami, aplikacie na spracovanie zvukovych

a obrazovych informacii.

VyuZitie didaktickych hier, encyklopédii, projektového vyuCovania.

Vyuzitie internetu ako zdroja informécii pre ucitela a Ziaka, principy fungovania internetu.

Sluzby internetu, bezpec€nost préce a rizika v prostredi internetu — netiketa.

Algoritmus a algoritmizacia, programovanie a zakladné riadiace Struktury, programovacie

jazyky.

Detské programovacie jazyky, algoritmické hry — ich vyznam a vyuzitie v edukacnom procese.

. Operacny systém — vyznam, druhy OS a ich pouzitie, aplikaéné softvéry, druhy, pouZitie.

10. Informatika v réznych oblastiach Zivota, rizika informacnych technolégii, etika a pravo — ochrana
osobnych udajov, autorsky zakon, plagiatorstvo.

11. Informaéna spolo¢nost — informacno-komunikaéné technoldgie v Skole, volny &as a IKT.

12. Praca s edukaCnymi softvérmi a prostrediami.

No ok

© o

Navrhované okruhy tém na zavereéné prace:
e Didaktické metody, formy a pristupy vo vyucovani informatickej vychovy.
e Moznosti vyuzitia detskych programovacich jazykov.
e VyuCovanie prostrednictvom edukacnych softvérov.
e Praca s grafickym programom.
e \lyuZivanie edukacnych programov a hier
¢ Vyuzivanie projektovej prace.
o Efektivne vyuZivanie ucebnych pomdcok a kritéria ich vyberu.
e Planovanie vyucovania informatickej vychovy — formy a Struktura.
e Tvorba pracovnych listov pre vyuCovanie vybraného tematického okruhu.

Personalne zabezpecenie

Lektori vzdelavacieho programu:

Vysokoskolski ucitelia, ucitelia pre kontinualne vzdelavanie z Metodicko-pedagogického centra s druhou
atestaciou a aprobaciou informatika, ugitelia, ktori spifiaju kvalifikagné poziadavky a maji odborné a
lektorské skisenosti v danej oblasti a spifiaju podmienky Cl.2, bodu 12 Smernice 18/2009-R.

Garant vzdelavacieho programu:

Doc. Ing. FrantiSek Jakab, PhD., vysokoSkolsky pedagdg, Katedra pocitaCov a informatiky, FEI TU
KoSice, Letna 9, 042 00 KoSice

Ing. Aniké Torokova, PhD. odborny asistent, Katedra informatného manazmentu Fakulta

manazmentu, Ekonomicka univerzita v Bratislave, Dolnozemska cesta 1, Bratislava.

Finan¢né, materialne, technické a informac¢né zabezpecenie

Financovanie vzdelavacieho programu:

Néklady spojené so vzdeldvanim budu financované z nérodného projektu Profesijny a kariérovy rast
pedagogickych zamestnancov a z prostriedkov rozpo¢tu MPC. V pripade viacdrhovych vzdeldvacich
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podujati bude ubytovanie a stravovanie hradené iba z prostriedkov narodného projektu Profesijny
a kariérovy rast pedagogickych zamestnancov.

Cestovné nahrady spojené s ucastou na prednaskach, seminaroch a konzultaciach, pripadne spojené
s pripravou na ukoncenie vzdelavania (napr. zabezpecenie Studijnej literatury, pisanie zavere¢nej prace
a pod.) si hradi ucastnik sam.

Materialne, technické a informaéné zabezpecenie:

Prezentna Cast vzdelavania sa bude realizovat' v priestoroch regionalnych pracovisk metodicko-
pedagogickych centier, v ucebniach kontinualneho vzdeldvania zriadenych na $kolach a v inych
vhodnych priestoroch, ktoré budu spifiat podmienky technického a materialneho vybavenia.

Pri vzdelavani budu aktivne vyuzivané IKT prostriedky (uCebia vypoctovej techniky s prezentatnym
vybavenim (dataprojektor, notebook, resp. interaktivna zostava) a s pripojenim na internet,

softvérové vybavenie: OS Windows, MS Office, programovaci jazyk, prehliada¢ internetu (v pripade, Ze
nie je sucastou OS), graficky softvér, a softvér viazany na interaktivnu zostavu, flipchartova tabula
s prislusenstvom (papier, fixky, stierka, magnetky), pripadne interaktivna tabula a kancelarske potreby
(kancelarsky papier A4 a A3, farebny papier, fixy, lepiaca guma).

UCebné zdroje - Studijné texty, metodické materidly a pracovné listy k jednotlivym témam budu
spracované lektormi vzdelavania a budu poskytovane ucastnikom vzdelavania bezplatne.
Ugastnici budu o organizacii kvalifikagného vzdelavania informovani prostrednictvom webovej stranky
poskytovatela a mailovej komunikacie s veducim skupiny.
Dostupna literatiira zamerana na predmetnu problematiku:
e Broz, M.: Microsoft Office Excel 2007. Computer Press PowerPoint 2007
e Bfiza, V.: PowerPoint 2007. Grada, 2007, ISBN 8024721781
Hylmar, R.: Programovanie pre Uplnych zaciatoénikov. Computer Press, 2009, ISBN
9788025121290
e Chalachanova, M.: V kralovstve pogitaCov (Pracovny zoSit pre 1. stuperi), Bratislava, MAPA
e Mc Wade, J.: Jak na pUsobivy graficky design. Computer Press, 2011, ISBN 9788025131183.
e Navratil, P.: 50 pfikladd v pocitacové grafice. Computer Media, 2007. ISBN ISBN 8086686795.
e Pecinovsky, J.: Word 2007 pro pokrocilé. Grada, 2009. ISBN 9788024728599.
e  Pecinovsky, J.: Microsoft PowerPoint 2007. Computer Press, 2008. ISBN 9788025121238
e Pirkova, K.: Microsoft Office Word 2007. Computer Press, 2007. ISBN 8025116692
e Putz, K: Pascal. Grada, 2007. ISBN 8024712660
Shinder, D. L.: Pocitacové siete. SoftPress, 2003. ISBN 8086497550
A iné internetové zdroje.
UCebné zdroje (elektronické ucebné texty, prednasky, aktivity, zadania, testy), k jednotlivym modulom
budu spracované garantmi a lektormi vzdelavania.

Navrh poctu kreditov
Spolu: 62 kreditov
42 kreditov za rozsah vzdelavania a 20 kreditov za spésob ukoncenia.


http://www.martinus.sk/knihy/vydavatelstvo/Grada/
http://www.martinus.sk/?uItem=102615
http://www.martinus.sk/?uItem=62404
http://www.martinus.sk/?uItem=38894

