
 
 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 



3 

Kľúčové slová 
$ÅÌÐÈÉȟ 0ÁÓÃÁÌȟ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖÁÎÉÅȟ ĤÔĻÌÙ ÕéÅÎÉÁȟ ÍÏÔÉÖÜÃÉÁȟ ÏÓÏÂÎÏÓĩ ĿÉÁËÁ, informatika, 
ÐÏéþÔÁé 

 

Anotácia 

 

 

6ÅċÁ ÕéÉÔÅċÏÖ a ĿÉÁËÏÖ ÓÁ Ö éÁsÅ ÍÏÈÕÔÎïÈÏ ÒÏÚÖÏÊÁ ÉÎÆÏÒÍÁÔÉËÙ Á )+4 ÚÁÕÊþÍÁ ÎÁÐÒȢ Ï 



OBSAH 



 



 6 

1 POČÍTAČE V EDUKAČNOM PROCESE 

1.1 Zefektívňovanie vzdelávacieho procesu novými metódami 

3ĭéÁÓÎÜ ÄÉÄÁËÔÉËÁ ÖÙÖÉÎÕÌÁ Á ÎÅÕÓÔÜÌÅ ÖÙÖþÊÁ ÎÏÖï ÍÅÔĕÄÙȟ ËÔÏÒï ÓÁ ÓÎÁĿÉÁ ĿÉÁËÁ 
ÁËÔÉÖÉÚÏÖÁĩ Á ÒÏÚÖþÊÁĩ ÊÅÈÏ ÔÖÏÒÉÖÏÓĩȢ 0ÏÄċÁ *Ȣ "ÁÊÔÏĤÁ Á *Ȣ 0ÁÖÅÌËÕ ɉρωωωɊ ÁËÔÉÖÏÖÁĩ, 
ÚÎÁÍÅÎÜ ÚÖÙĤÏÖÁĩ ÕÒéÉÔĻÍÉ ÐÒÏÓÔÒÉÅÄËÁÍÉ ÐÒÁÃÏÖÎĭ ÐÏÈÏÔÏÖÏÓĩ ÅÎÅÒÇÅÔÉÃËĻÃÈ ÚÄÒÏÊÏÖ 
Á ÕÄÒĿÉÁÖÁĩ ÔĭÔÏ ÐÏÈÏÔÏÖÏÓĩ É ÓÁÍÏÔÎĭ ÖĻËÏÎÎÏÓĩ ĿÉÁËÁ ÎÁ ÚÖĻĤÅÎÅÊ ÁËÔÉÖÉÚÁéÎÅÊ ĭÒÏÖÎÉȢ 
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Preto v ÔÏÍÔÏ ÚÍÙÓÌÅ ÏÓÏÂÎÏÓĩ ÖÙÊÁÄÒÕÊÅȡ 

a) ÊÅÄÎÏÔÕ ÖĤÅÔËĻÃÈ éÉÁÓÔËÏÖĻÃÈ ÐÓÙÃÈÉÃËĻÃÈ ÆÕÎËÃÉþȟ 
b) ÊÅÄÎÏÔÕ ÄÕĤÅÖÎïÈÏ ÄÉÁÎÉÁ Á éÉÎÎÏÓÔþȟ 
c) ÊÅÄÎÏÔÕ ÄÕĤÅÖÎïÈÏ ĿÉÖÏÔÁ Á podmienok existencie.  
ɉ.ÜËÏÎÅéÎĻȟ -Ȣȟ ρωχςɊ 
 

A. N. Leontiev hovÏÒþȟ ĿÅ ÒÅÜÌÎÙ ÚÜËÌÁÄ ÏÓÏÂÎÏÓÔÉ éÌÏÖÅËÁ ÎÉÅ ÊÅ Ö ÊÅÈÏ ÇÅÎÅÔÉÃËĻÃÈ 
programoch, nie je v ÈĊÂËÅ ÊÅÈÏ ÐÒÉÒÏÄÚÅÎĻÃÈ ÄÉÓÐÏÚþÃÉþȟ ÎÉÅ ÊÅ Ö ÚþÓËÁÎĻÃÈ ÎÜÖÙËÏÃÈȟ 
ÖÅÄÏÍÏÓÔÉÁÃÈ ÁÎÉ ÚÒÕéÎÏÓÔÉÁÃÈȟ ÔÅÄÁ ÁÎÉ Ö ÐÒÏÆÅÓÉÏÎÜÌÎÙÃÈȟ ÁÌÅ Ö ÓÙÓÔïÍÅ éÉÎÎÏÓÔþȟ ËÔÏÒï 
ÓÁ ÔĻÍÉÔÏ ÖÅÄÏÍÏÓĩÁÍÉ Á ÚÒÕéÎÏÓĩÁÍÉ ÒÅÁÌÉÚÕÊĭȢ 
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ÕËÜÚÁÌÉȟ ĿÅ ÍÏÔÉÖÜÃÉÁ ÊÅ ÚÜËÌÁÄÎÏÕ ÏÔÜÚËÏÕ ÐÒÅ ÒÏÚÖÏÊ ÔÖÏÒÉÖÏÓÔÉȟ ÎÁÄÁÎÉÁ Á 
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2 ŠTÝL UČENIA 
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c) ÎÁ ĭÒÏÖÎÉ ĤËÏÌÙ - ĤËÏÌÁ ÓÁ ÍĖĿÅ ÒÏÚÈÏÄÎĭĩ ÐÒÅ ÖĻÕéÂÕ ÚÁÌÏĿÅÎĭ ÎÁ ĤÔĻÌÏÃÈ 
ÕéÅÎÉÁȢ .ÁÐÒþËÌÁÄ ÚÁÂÅÚÐÅéÉĩ ÐÒÅ ÕéÉÔÅ
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3 ZÁKLADY PROGRAMOVANIA V DELPHI 

.ÁĤþÍ ÃÉÅċÏÍ ÊÅ ÎÁÕéÉĩ ÚÜËÌÁÄÙ programovania v objektovo orientovanom ÐÒÏÓÔÒÅÄþ 
Delphi ÚÁÌÏĿÅÎĻ ÎÁ ÊÁÚÙËÕ 0ÁÓÃÁÌȢ 0ÒÉ ÚÜÐÉÓÅ ÁÌÇÏÒÉÔÍÏÖ ÃÈÃÅÍÅ ÎÁÕéÉĩ ÐÏÕĿþÖÁĩ ÇÒÁÆÉÃËï 
ÐÒþËÁÚÙȟ ÐÒÅÍÅÎÎïȟ ÐÒÏÇÒÁÍÏÖï ËÏÎĤÔÒÕËÃÉÅȟ ÃÙËÌÙ Á podmienky. 

3.1 Prostredie Delphi 

0ÒÉ ÓÐÕÓÔÅÎþ $ÅÌÐÈÉ sa ÎÁ ÖÁĤÏÍ ÍÏÎÉÔÏÒÅ ÚÏÂÒÁÚþ ÊÅÈÏ ÐÒÏÓÔÒÅÄÉÅȟ ËÔÏÒï ÍĖĿÅÍÅ 
ÒÏÚÄÅÌÉĩ ÎÁ ÔÉÅÔÏ éÁÓÔþȡ 

 

 
 

1. (ÌÁÖÎï ÍÅÎÕ ɀ ÊÅ ÐÏÄÏÂÎï ÁËÏ ÍÅÎÕ Ö ÉÎĻÃÈ ÐÒÏÇÒÁÍÏÃÈ ÎÁÐÒȢ 7ÏÒÄȟ %ØÃÅÌȢ 0ÒÅ 
ÎÜÓ Óĭ ÎÁ ÚÁéÉÁÔÏË ÄĖÌÅĿÉÔï ÔÉÅÔÏ ÔÌÁéÉÄÌÜ  Ö ponuke File
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4. Okno s programom ɀ 
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Farby v 
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x Polygon([Point(x1,y1),Point(x2,y2),Point(x3,y3),...]) - 
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ªÌÏÈÁ χ.6.3: 6Ï ÆÏÒÍÕÌÜÒÉ ÍÜÍÅ ÇÒÁÆÉÃËĭ ÐÌÏÃÈÕ Á ÔÌÁéÉÄÌÏȢ 0Ï ÓÔÌÁéÅÎþ ÔÌÁéÉÄÌÁ ÓÁ ÖÙËÒÅÓÌþ 
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for i:=1 to 10 do 



 29 



 30 



 31 

Image1.Canvas.Rectangle(j*a+10,i*a+10,j*a+a,i*a+a) ; 
end; 
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ªÌÏÈÁ 
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36  

begin  

x:=random(image1.Width);  

y:=random(image1.Height);  
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ZÁVER 

0ÏÕĿþÖÁÎÉÅ ÐÏéþÔÁéÁ ÁËÏ ÊÅÄÎïÈÏ Ú 
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