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V snahe čo najviac zatraktívniť obsah učiva v danom vyučovacom predmete, učiteľ siaha 
po takých prostriedkoch, ktoré pútajú pozornosť žiakov, prispievajú k zlepšeniu 
názornosti, zvyšujú aktivitu žiakov a podnecujú ich záujem. 
 
V ostatných rokoch sa v našich školách udomácňujú mnohé z digitálnych technológií. 
Najpútavejšou z nich, z pohľadu žiakov ale aj učiteľa, je práve interaktívna tabuľa, ktorá 
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Genetika je biologická disciplína, charakterizovaná všeobecnou platnosťou mnohých 
genetických mechanizmov u organizmov rozličných fylogenetických skupín. Základné 
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http://www.smartboard.sk/produkty_a_prislusenstvo/smart_responsetm__interaktivny_hlasovaci_system/
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Obrázok 10 Príklad 2 - zadanie 
Prameň: vlastný návrh 
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Obrázok 12 Príklad 2 - riešenie 
Prameň: vlastný návrh 

 

 

Obrázok 13 Príklad 3 - riešenie 
Prameň: vlastný návrh 
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Predmet:   
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Na precvičenie použijeme ďalšiu stránku predvádzacieho zošita. Pomocou hlasovacieho 
zariadenia dokážeme identifikovať správnosť riešenia u jednotlivých žiakov. Opäť je 
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Vzťah intermediarity precvičíme na ďalšom príklade. 
 

 

Obrázok 20 
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Obrázok 24 Dihybridné kríženie - riešenie 
Prameň: vlastný návrh 

Pokračujeme krížením jedincov uniformnej F1 generácie navzájom. Žiaci získajú 
zručnosti pre vytvorenie Mendelovho kombinačného štvorca (15 min.) 

 

Obrázok 25 Mendelov kombinačný štvorec 
Prameň: vlastný návrh 
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Obrázok 26 
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Príloha 1 Interaktívna tabuľa a elektronické hlasovacie zariadenie 

Príloha 2 Detailný záber na hlasovací systém - klikery  
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0ÒþÌÏÈÁ ρ Interaktívna tabuľa a elektronické hlasovacie zariadenie 

 

 

Prameň: vlastný návrh 
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0ÒþÌÏÈÁ ς Detailný záber na hlasovací systém – klikery 

 

 

Prameň: vlastný návrh 

 


