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ÚVOD 
 

OPS, 7YRUED� UHOLpIX� QD� KRGLQiFK� YêWYDUQHM� YêFKRY\, ktor¼ predklad§m, vych§dza z mojej 

pedagogickej praxe, ktor¼ som realizoval ako i¯e  z§kladא y
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2 ROZDELENIE SOCHÁRSTVA, VYMEDZENIE HLAVNÝCH  

   POJMOV  
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predmetov. Na dekorat²vne ¼ļely s¼ pouģ²van® mot²vy geometrick®, zvieracie, figur§lne 

aj 
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3 Z HISTÓRIE RELIÉFU 
 

Z vĨskumov vyplĨva, ģe je  historicky starġ² ako plastika. Svedļia o tom n§lezy 

v prehistorickĨch jaskyniach z doby Ŏadovej. Reli®f sa v gr®ckom umen² uplatŔoval 

predovġetkĨm v architekt¼re, bol jej neoddeliteŎnou s¼ļasŠou. Objavuje sa najmª na ġt²toch 

chr§mov (tympan·noch), na vlysoch a na metopach. Reli®fna vĨzdoba akoby d§vala budove 
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ģivota svªtca. VĨznamnĨm umelcom v tomto odbore bol R®nier de Huy, ktorĨ v rokoch 1107-

1118 vytvoril skvostn¼ bronzov¼ krstiteŎnic





15 

 

Barokov® umenie 

Baroko je umeleckĨ sloh, ktorĨ nasleduje po renesancii a trv§ zhruba od polovice 16. storoļia 
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tvorbe doch§dza k zmene postojov, k narovnaniu  tradiļnĨch kriviek na tel§ch a k upokojeniu 

pohybov. Tak sa prejavili po prvĨkr§t v soch§rstve z§sady klasicizmu. ktorĨ nasledoval.  

 

Klasicizmus 

Klasicizmus je smer, ktorĨ sa usiloval o znovu n§jdenie stratenĨch hodn¹t renesancie rozumu, 

poriadku, rovnov§hy, dokonalosti a harm·nie. UprednostŔovalo sa gr®cke umenie pred 

r²mskym. Gr®cke soch§rstvo bolo totiģ najbliģġie ide§lu
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ģ§nre s historickĨmi t®mami. Bojuj¼ za 
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Roky 1905-1914 patria v eur·pskom umen² k najzauj²mavejġ²m. Mlad² umelci hŎadaj¼ nov® 

vĨrazov® 
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4 RELIÉF V ŠKOLSKEJ PRAXI 

 

4.1 Materiály vhodné na tvorbu reliéfu 

 

KaģdĨ materi§l poskytu
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Sadra 

Vyr§ba sa mlet²m a 
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a vymiesime cesto takej hustoty, ktor§ udrģ² formu reli®fu. Vytvoren® pr§ce vysuġ²me pri 

izbovej teplote alebo v elektrickej r¼re. 

 

Papier 

Pri priestorovej pr§ci je moģn® vyuģiŠ aj biele listy papiera, ktor® obyļajne sl¼ģia na kreslenie 

a maŎovanie. Daj¼ sa z neho vytv§raŠ aj trojrozmern®, alebo reli®fne tvary pomocou vrstvenia 

a sp§jania zliepan²m, ohĨban²m, prekl§pan²m, krļen²m a kombinovan²m tĨchto postupov 

s pouģit²m tieģ dobre zn§meho kaġ²rovania ( nan§ġania kaġovitej zmesi rozomlet®ho papiera 

s lepidlom, alebo vrstiev p§sov papiera) na jadro vymodelovan® z hliny, alebo plastel²ny. 

 

4.2 Pomôcky a nástroje 

 

Modelovací stojan pre reliéf 

Ak modelujeme reli®f na stole, alebo ġkolskej lavici, pouģijeme ako pracovn¼ podloģku 

povrchovo upraven¼ dreven¼, alebo drevotrieskov¼ dosku. Vhodnejġie je, ak pri tvorbe 

pouģijeme ġikmo postaven¼ dosku s oporou. Hod² sa na to aj mas²vnejġ² maliarsky stojan. 

Tento sp¹sob uŎahļ² modelovanie, umoģn² udrģaŠ si prehŎad o celku, a proporļnĨch 

vzŠahoch. Treba daŠ pozor, aby sa hlina svojou v§hou po ġikmej ploche nezosunula 

z podloģky. Preto je vhodn® na spodn¼ stranu podkladovej dosky pripevniŠ liġtu, ktor§ by 

mala presahovaŠ hranu dosky asi o 2 centimetre. 

Ak hlina pevne drģ² na podkladovej doske a zotrv§ tam dlhġie, m¹ģe sa staŠ, ģe sa vytvoria 

poļas vysychania vªļġie, 
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4.3 Metodický postup práce pri tvorbe reliéfu 

 

Tvorba základnej dosky reliéfu 

Menġiu z§kladn¼ dosku 
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Pri tvorbe keramickej mrieģky, na rozdiel od ploġnej vĨplne, nemodelujeme na hlinenom 

podklade, ale na rovnej podkladovej drevenej, alebo plastovej doske. VĨchodiskom je znova 

d¹sledn§ line§rna ploġn§ kresba. Potrebn® je vytvoriŠ a sledovaŠ rytmus plnĨch a pr§zdnych 
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aby vzbudzoval dojem plnej plastickosti. Nesmie vzn
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Úskalia: probl®my so stranovĨm otoļen²m ï vyrieġiŠ pomocou pouģitia kreslenĨch n§vrhov 

a 
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Príloha 

 

  

  
 

Zdroj: arch²v autora 
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Zdroj: arch²v autora 
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