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ÚVOD 

V súþasnosti sú uþitelia nútení hĐadaĢ stále nové a úþinnejšie metódy a formy, ako viac 
a úspešnejšie motivovaĢ žiakov k práci a primeraným



1 VÝCHODISKÁ A CIELE OPS 

Za základnú cieĐovú kategóriu výuþby dejepisu je považovaná tvorba študijných 
predmetových, medzipredmetových kompetencií, schopností využívaĢ kvalitu získaných 
znalostí v rôznych poznávacích praktikách i praktických situáciách, ktoré umožnia žiakom, 
aby nepristupovali k histórii len ako k uzavretej minulosti, ale aj k rozvíjaniu celej škály 
kompetencií. Žiaci by mali byĢ schopní pýtaĢ sa na minulosĢ a vytváraĢ



1.2 Odporúþania pre pedagógov vyplývajúce z našej OPS 

V tejto þasti ponúkame niekoĐko našich rád a tipov pre pedagógov ako postupovaĢ pri tvorbe 

http://www.google.sk/


• 







V tejto práci sme sa rozhodli popísaĢ OPS podĐ





umiestnenou v prezentácii. Buć





Takto koncipovaná výuþbová prezentácia pôsobí na všetky zmysly žiakov. Upútava najmä ich 
zrak a sluch. V porovnaní s obrazovým obsahom je textový struþnejší. Koncepcia je takto 
zvolená z dôvodu ponechania širšieho priestoru uþiteĐovi, aby si uþivo mohol prispôsobiĢ 
a rozširovaĢ podĐa vlastných potrieb a uváženia. Takto pripravenú pomôcku môžeme zaradiĢ 
k zážitkovému uþeniu sa. Hravým opakovaním sú žiaci motivovaní zapamätaĢ si 



 
Obrázok 10 Ukážka skrytej snímky s doplĖujúcim textom k Chammurapiho zákonníku 

PrameĖ: vlastný návrh 





http://www.3dmekanlar.com/en/the-pyramids-1.html
http://www.3dmekanlar.com/en/the-pyramids-1.html
http://www.youtube.com/watch?v=6M1hZ-AOc0I




Rimana. Zavedenie mínusových bodov považujeme 



použiĢ priamo na vyuþovacej hodine jej premietnutím na interaktívnu tabuĐ
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staroveká ýína.  





Príloha 7 – Pracovný list k interaktívnej hre Súboj Rimanov a Rimaniek 
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