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ÚVOD 



1 STRATÉGIA EUR, DIGITÁLNE TECHNOLÓGIE 

V teoretickej þasti, ktorá obsahuje teoretické východiská Stratégie EUR a digitálne 

technológie, sme pracovali literárnou metódou. Pri jej spracovaní sme vychádzali z dostupnej 

odbornej literatúry a popri tom aj z vlastných skúseností s danou problematikou. 

1.1  Stratégia uč







 

Okrem mnohých nesporných výhod má práca s digi







internet, interaktívnou tabuĐou alebo projektorom.  

       

 Metódy a formy: 

 Formy: Stratégia Rámca EUR 

      ● kooperatívne aktivity, individuálna a frontálna  práca  

 Metódy: Stratégia Rámca EUR  



2.2  Štruktúra a priebeh prvej vyučovacej hodiny 

 
Didaktické poznámky: Vyuþovacie hodiny prebiehajú v poþítaþovej, alebo 

v multimediálnej uþebni, kde má uþiteĐ prístup k poþítaþu s internetom a interaktívnu tabuĐu.  

Jednosmerné odovzdávanie informácií od uþiteĐa k žiakovi, zväþša vo forme ústneho 







 

 

Obrázok 2.4, 2.5, 2.6:   Ukážky z výkladu uþiva 

 PrameĖ: internet 



http://msjensen.cehd.umn.edu/webanatomy/game/


využitie u viacerých žiakov bez straty zaujímavosti opakovania. Prínosom je neodškriepite





 
Obrázok 2.9:  Práca v skupinách 

PrameĖ: vlastný návrh 



 

 

 
 

Obrázok 2.9:  Ukážky aktivít pripravených v programe QuizBowl 

 

 



3 DISKUSIA 
 

Motivač



Záver 
 

Práca ponúka ukážky vyuþ
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