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Po prebran² uļiva sa ģiaci dozvedia sp¹soby rieġenia rovnice element§rnymi ¼pravami. 







V kaģdom kole je ģiak, ktorĨ m§ dovtedy najviac vypoļ²tanĨch pr²kladov spolu, drģiteŎom 

modr®ho triļka.  

 

V 







dvoch troch kol§ch sa zapojil do debaty a 



vĨsledkov na milimetrovĨ papier. H§rok milimetrov®ho papiera pouģijeme na ġ²rku. 

Priprav²me si men§ ģiakov, ktor® zap²ġeme pod seba. VedŎa kaģd®ho mena bud¼ postupne 

prib¼daŠ tri sŌpiky ï modrĨ, ģltĨ a fialovĨ. Po kaģdej etape sme z ob§lky zoġita odļ²tali poļty 

pr²kladov, body a



 

Obr§zok 4 Graf ¼speġnosti ï efektivita 
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